
 

Durée de la visite du centre : 45 mn avec un guide 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Le centre d’interprétation 
 

Le Centre Historique Crécy la bataille est un centre d'interprétation sur le Moyen Âge. 

Un parcours chronologique bilingue permet au visiteur de découvrir le contexte 

historique de la guerre de Cent Ans et la célèbre bataille du 26 août 1346. D’autres 

thématiques sont consacrées à l’équipement du combattant, à l’héritage culturel de 

l’événement mais aussi à la vie quotidienne au Moyen Âge.  

 

 

Crécy et la guerre de Cent Ans  
 

- Le contexte de la guerre de Cent Ans (enjeux, rois…) 

- La course-poursuite entre les deux armées (1346) 

- La bataille 

- Après la bataille… 

- Découverte de l'armement (possibilité de soupeser : cotte de mailles, casque) 

- Diffusion d'un court-métrage (10 mn) « Crécy et la guerre de Cent Ans » 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

La vie quotidienne et l’archéologie locale 
 

- Découverte d'objets de la vie quotidienne  

- La motte castrale 

- Possibilité de s'exercer au « jeu de Mérelle » 

NOTRE OFFRE PÉDAGOGIQUE 



 

Une initiation est possible 

afin que les élèves puissent 

jouer l’un contre l’autre. 

 

Les règles et le tracé du 

jeu sont disponibles  

(à reproduire chez soi). 

L’ESPACE PÉDAGOGIQUE : 
 

Une bibliothèque contenant 

des ouvrages (jeunesse) et des 

coloriages (Crécy 1346) sont à 

disposition du jeune public. 

 
 

Le dossier pédagogique 
 

Après la visite avec un guide, l’elève remplit un dossier pédagogique (remis par 

l’enseignant, à imprimer). Il est amené à circuler dans le centre d’interprétation afin 

de trouver les réponses du quiz « Crécy et la guerre de Cent Ans ». Il peut également 

demander de l’aide au responsable du centre qui le mettra sur la voie. 

 

 

Le jeu de Mérelle 
 

 

Découlant du latin « merellus » qui signifie « pion », le  

jeu de « Mérelle » remonte à l’Antiquité. Un tracé de 

ce jeu, exposé dans le centre d’interprétation, fut 

retrouvé sur un bloc de calcaire lors de fouilles 

archéologiques locales.  

Chaque joueur dispose de 9 pions d’une même 

couleur. Le but est de placer à tour de rôle un pion 

sur une intersection. Dans le même temps, chaque 

joueur doit empêcher son adversaire de réaliser un 

moulin, c’est-à-dire d’aligner trois pions d’une même 

couleur. Lorsqu’un joueur arrive à réaliser un moulin, 

il doit enlever un pion à son adversaire (sauf si celui-

ci fait partie d’un moulin). 

Lorsque tous les pions ont été posés, les joueurs les 

déplacent le long des lignes du jeu vers une 

intersection libre avoisinante, toujours dans le but de 

réaliser un moulin ou d’empêcher l’adversaire d’en 

faire autant.  

La partie s’achève lorsqu’un joueur n’a plus que 2 

pions. 

 

 

Après la visite, l’élève reçoit un résumé « Crécy 1346 » (recto-verso), disponible en 

Français et en Anglais. 

 

 

 

 

 

ATELIERS PÉDAGOGIQUES 



 

 

 

 

Primaire      Classe de 5e 

 

Thèmes / notions     Thèmes / notions 

 

Le Moyen Âge :     Le Moyen Âge : 

Le développement du royaume   La société médiévale 

de France       Notion de vassalité / féodalité 
La guerre de Cent Ans    La guerre de Cent Ans / chronologie 

Chronologie des événements   L’émergence des nations 

 

                                                  

                                          Le devoir de mémoire 
 

 

L’enseignant peut venir en pré-visite gratuitement dans nos locaux. 

 

L’équipe du Centre Historique s’adapte à votre demande. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CONCORDANCE AVEC LE PROGRAMME SCOLAIRE 

 

L’histoire locale 

La grande Histoire 

Les petites histoires 



 

Possibilité de se restaurer 

(pique-nique) à la tour 

d’observation. Merci de 

respecter les lieux. 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Depuis 1984, une tour de guet permet d'observer le 

panorama du champ de bataille. Elle se trouve à 

l'emplacement du moulin d'Édouard III, observatoire 

du roi d'Angleterre, le 26 août 1346. 

 

La balade du champ de bataille 
 

En empruntant un chemin qui relie le centre 

d’interprétation à la tour d’observation, nous vous 

emmenons directement sur le champ de bataille. Le 

point de vue permet ensuite de situer les deux 

armées et le déroulement de la bataille. 

 

 

La tour d’observation 
 

Si vous ne souhaitez pas faire la balade du champ 

de bataille, vous pouvez vous rendre à la tour par 

votre propre moyen de locomotion (à 5 mn). Nous 

vous accompagnons sur le terrain si vous le 

souhaitez. 

 
 
 

 

 

 

LE SITE DE LA BATAILLE 



 

 

 

Florent DÉCAMPS 

Responsable – Centre Historique Crécy la bataille 

 

Ou  

 

L’équipe de bénévoles 

 

Tél : 03 22 23 67 55 

E-mail : contact@crecylabataille.com 

www.crecylabataille.com 

 
Possibilité de réserver en ligne 

 

 

Venir à Crécy 
 

Par l'autoroute : 

A16 (sens Paris-Amiens) : Prendre la sortie 23 

A16 (sens Calais-Amiens) : Prendre la sortie 24 

A28 (Rouen) : Prendre la sortie 24 

  

Par le train : 

la ligne Paris-Calais dessert les gares 

d'Abbeville (à 20 km) et de Rue (à 15 km) 

  

Par avion : 

Aéroport de Beauvais (à 98 km) 

Aéroport de Lille-Lesquin (à 120 km) 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Nous contacter 

mailto:contact@crecylabataille.com
http://www.crecylabataille.com/


 

Il est demandé à l’enseignant 

et aux accompagnateurs de 

faire respecter la discipline 

pendant la visite. 

Date et signature : (Organisateur de la visite) 

 

Date et signature : (Centre Historique) 

 

 
 

 

Nom du groupe : …………………………………………………………………………………….. 

 

Adresse : ……………………………………………………………………………………………….. 

 

Responsable : …………………………………………………………………………………………. 

 

Téléphone : ………………………………………  E-mail : ………………………………………… 

 

Date souhaitée : ………./………./……….  Heure : ………………………………………………. 

 

 

La visite du centre 
 

 Visite du centre (avec un guide) 

 

 Visite du centre (sans guide) 
 

 

Les ateliers pédagogiques 
 

 Dossier pédagogique Primaire (envoi par mail, à imprimer par l’enseignant) 

 

 Dossier pédagogique Collège (envoi par mail, à imprimer par l’enseignant) 

 

 Initiation au jeu de Mérelle 
 

 

Le champ de bataille 
 

 Balade du champ de bataille (chemin d’accès + tour) 

 

 Tour d’observation (uniquement) 

 

 

 

FORMULAIRE DE RÉSERVATION 


